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Strucna metodika efektivniho modelovani

Koncovy uzivatel -> Definice pohledu/Viewpoint -> Pohled/Diagram -> Model -> Elementy, Vazby

Model je souhrn elementd a vazeb, nej¢astéji reprezentovany formou databaze. Pohledy a diagramy jsou
graficka zndzornéni (obrazky) elementl a vazeb z modelu. Pohledy a diagramy jsou tvoreny na zakladé definic
pohledd ¢i také viewpointd. Definice pohledl odpovidaji dobrym praxim prezentace rlznym skupindm
koncovych uZivateld.

Pravidla modelovani

e Model je idedIné jeden a popisuje potrebny vysek reality. Je mozné tvofit i vice model( pro stejnou realitu,
ale pak je nutné ctit stejna pravidla a interoperabilitu mezi modely.
¢ Vzdy vim, pro koho (koncovy uZivatel) se model vytvafi. Model je tvofen na zakladé potreb konkrétnich
koncovych uZivateld.
¢ Neni vhodné modelovat vSechno. Modeluje se jen ta ¢ast reality, kterou pozaduje koncovy uzivatel.
e Model neni vystup pro koncového uzivatele, tim je diagram, ktery graficky ztvarfuje ¢ast modelu. To, jaky
diagram pro koncového uzivatele pouzit definuje on sdm svymi pozadavky.
e Volit vhodné nadzvy elementd, pouzivat jiz vytvorené elementy. Vhodné pojmenovavat element dle jejich
povahy.
o nevymyslet si ndzvy elementl - koncovy uzivatel pak nevi, o co jde
o ctit legislativni pojmy
o Nepouzivat zastupné/sdruzujici elementy "sluzby ZR PP" atd.
e Diagram musi byt €itelny a pochopitelny i pro neznalého ¢tenare konkrétni reality-
e Diagramy se vytvareji v agregacnich trovni LO, L1 a L2.
o Cilem LO je popsat (identifikovat) prehledovou podstatu modelového reality a jejiho blizkého
okoli.
o Cilem L1 je popsat (identifikovat) zakladni podstatu modelované reality a jejiho blizkého okoli.
o Cilem L2 je popsat (identifikovat) detailni podstatu modelované reality a jejiho blizkého okoli.
e Spravné by kazda identifikovana ¢ast diagramu z LO méla byt vytvorena v separatnim L1, L2 diagramu -
detailnéjsi pohled na identifikovanou oblast.
e Vazby by se nemély kfizit.
¢ Pro byznysovou architekturu vyuzivat metainformacni systém Registru prav a povinnosti a vSechny Gdaje,
které jsou verejné dostupné. ZDROJ: https:%%//%%rpp-ais.egon.gov.cz/gen/agendy-detail/ pfipadné
https:%%//%%rpp-ais.egon.gov.cz/AISP/verejne/ovm-spuu/katalog-ovm
o Agenda - byznys funkce
o CR - jednotlivé procesy, které Ize sdruzit pfipadné obecné obsahnout v byznys funkci
o Zdakon - Kontrakt
o Odbératelé - byznys aktéri, ktefi vyuzivaji agendu (sluzby agendy).
o Rozhrani - byznys interface, kterym se sluzby konzumuiji.
e Ctenar by mél &ist modely od agregacni Grovné od LO (Pfehled) pfes L1 (Obsah) do L2 (Detail), aby prvné
pochopil smysl modelovaného systému a nasledné vidél detail.
e Pouzivat grouping pro logické vyznaceni klicovych ¢asti (subvrstev) modelovaného systému.
 Pracovat s velikosti elementu. Velké elementy znadi dllezity element, mensi znadi detailni, pfipadné
méné vyznamny element. Pokud jsou elementy vnofovany do sebe, znadi to hierarchii, nikoliv
vyznamnost.
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Vsechny diagramy v rliznych architektonickych doménach musi vychazet z metamodelu.
RozloZeni elementl na diagramu musi odpovidat metamodelu.

VSechny elementy mohou vnorovat element stejného typu elementu
Externi elementy by mély byt vizualizovany bilou barvou. Externim elementem se mysli takovy, ktery je
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Diagram musi byt vizuaIné prehledny, to znamena:

Diagram se ¢te zleva doprava a odshora dold.
Elementy stejného typu radit pokud mozno v jedné linii.
Elementy stejné dllezitosti musi mit stejnou velikost.
Diagram by mél pdsobit kompaktné a nemél by vyuzivat prolinani vrstev.
Mezi vrstvami se vyménu;ji sluzby, které jsou poskytovany pomoci rozhrani
Vazby nesmi pUsobit rusivym dojmem a je nutné ke kazdému diagramu pristupovat individuainé a vazby
spravné vést. Techniky pro zlepSeni vzhledu vazeb:
o Zménit barvu vazby na Sedou (méné vyrazna barva, nez ¢ernd vazba).
Zalamovat vazby tak, aby obtékaly elementy z jedné strany.
Vazby neprotinaji elementy, ale obtékaji (obihaji) elementy.
Stejné typy vazeb mohou byt ze zdroje vedeny pres/na sobé, aby se usetfilo misto a rozvétveny
budou vazby az u cilovych elementd.
Vazby vytvofit do modelu a nasledné je skryt a seskupenim pod néjaky element zvyraznit logickou
vazbu (pozor vazba musi existovat v modelu).

[¢]

o

[¢]

[¢]

Pojmenovani diagramu

* Behavioralni elementy kulaté rohy elementl musi byt nazyvéany pribéhovym ¢asem (musi byt patrna
¢innost/chovani). Priklad "Poskytovani katalogu sluzeb", "Editovani tdaji". "Prodej zbozi".

¢ Pasivni elementy - mohou byt nazyvany podstatnym jménem "Dokument", "Faktura"

o Aktivni elementy - mohou byt pojmenovany podstatnym jménem "Jan Novak", Oddéleni fakturace,
Zakon 111/2009 Sb.

Co jsou aktivni/pasivni a behavioralni elementy je mozno zjistit ve specifikaci ArchiMate
https:%%//%%pubs.opengroup.org/architecture/archimate3-doc/chap04.html# _Toc10045299

Byznys architektura

Rozlozeni BA LO vychazi z metamodelu

e Diagram L0 md prezentovat systém jako celek a ukazat jak je zasazen do svého okoli.

¢ Diagram LO musi obsahovat hlavni sluzbu(y), jejich realizdtorem je systém a konzumenti.

» Diagram by nemél obsahovat vnorené elementy (zanofené elementy kompozici, agregaci, pfifazenim,
realizaci).

¢ Diagram by mél minimalné obsahovat klicoveé aktéry a jejich role s vazbou na byznys sluzbu a véechny
agendy a hlavni zdkon (contract).

¢ Hlavni legislativni pfedpis (zdkon) podle kterého zkoumany systém funguje.

e Soucdsti diagramu by méli byt i okolni aktéfi s vyjadrenim, jak se systémem interaguiji.

Rozlozeni BA L1 vychazi z metamodelu
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Byznys Architektura
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VysSe uvedeny diagram Ize interpretovat:

1. Byznys Aktor je vzdy v horni ¢asti diagramu. V této oblasti by mély byt vSechny byznys aktéfi popsani.

Ve 2. oblasti (pfipadné v 1 vedle sebe) se vyskytuji role a byznys rozhrani s vazbami dle metamodelu.

3. Oblast obsahuje behavioraini elementy a zde je potrfeba pracovat vytvofrit diagram tak, aby se nejednalo
0 "spletenec" vazeb, ale aby byl diagram Citelny a soucasné se na ném vyskytovaly kli¢ové elementy
SLUZBA, PROCES a FUNKCE ostatni elementy z této oblasti nejsou vyznamné, ale autor je mize pouzit.

4. Tato oblast by méla obsahovat agendu pfipadné produkt, ktery vytvafi sluzba. Tyto elementy z
metamodelu by mély byt ve stejné linii jako oblast 3.

5. Posledni oblast obsahuje pasivni prvky a vzdy je v dolni ¢asti diagramu.

N

Vyjimky jsou povoleny, pokud aplikovani vyjimky prispéje k Citelnosti diagramu.
Oranzové zvyraznéné elementy jsou doporucené nepouzivat a spiSe modelovanou skute¢nost vyjadrit
neoranzovym elementem, pokud je to mozné.

Aplikacni architektura

Rozlozeni AA LO vychazi z metamodelu

¢ Diagram by nemél obsahovat vnorené elementy (zanorené elementy kompozici, agregaci, prifazenim,
realizaci).

e Diagram by mél minimdlné obsahovat klicové aplika¢ni komponenty jejich sluzby.

e Soucdsti diagramu by mély byt i okolni (externi) aplikacni systémy/sluzby.
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Rozlozeni AA L1 vychazi z metamodelu
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Vyse uvedeny diagram lIze interpretovat:

1. Aplikacni sluzba by méla byt vzdy v 1. oblasti, tedy vzdy Gplné nahore diagramu.

Ve druhé oblasti elementd by mély byt aplikaéni rozhrani

3. Stézejni ¢ast diagramu obsahuje aplika€¢ni komponenty a k ni pfifazené aplikacni funkce. Tyto
aplika¢ni funkce musi byt vnofeny do aplikacni komponenty, aby bylo zfejmé, které funkce patfi do které
aplika¢ni komponenty. Diagram aplika¢ni funkci vnorenou nema pro znazornéni vazby.

4. Posledni oblasti jsou pasivni elementy, tedy datové objekty.

N

Vyjimky jsou povoleny, pokud aplikovani vyjimky prispéje k Citelnosti diagramu.

Oranzové zvyraznéné elementy jsou doporucené nepouzivat a spiSe modelovanou skute¢nost vyjadrit
neoranzovym elementem, pokud je to mozné.

Technologicka architektura

Rozlozeni TA LO vychazi z metamodelu

¢ Diagram by nemél obsahovat vnorené elementy (zanofené elementy kompozici, agregaci, pfifazenim,
realizaci).

e Diagram by mél minimdlné obsahovat klicové Uzly jejich sluzby.

e Soucdsti diagramu by mély byt i okolni (externi) technologické sluzby.

¢ L0 ukazuje nadhled na technologickou vrstvu architektury zkoumaného systému a jeho interakce s okolim.
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Rozlozeni TA L1 vychdazi z metamodelu
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VyS$e uvedeny diagram lIze interpretovat:

1. Technologicka sluzba by méla byt vzdy v 1. oblasti, tedy vzdy UpIné nahore diagramu.

Ve druhé oblasti by méla byt technologicka rozhrani

3. Stézejni ¢ast diagramu obsahuje uzly a k ni pfifazené technologické funkce, zafizeni a systémovy
software. Tyto elementy by mély byt vnoreny do uzlu, aby bylo zifejmé, které funkce, zafizeni a
systémovy software patfi do kterého uzlu. Diagram technologickou funkci, zafizeni a systémovy software
vnofené nema pro znazornéni vazeb..

4. Posledni oblasti jsou pasivni elementy, tedy artefakty, které vzdy jsou ve spodni ¢asti diagramu.

N

Vyjimky jsou povoleny, pokud aplikovani vyjimky pfispéje k Citelnosti diagramu.

OranZové zvyraznéné elementy jsou doporucené nepouzivat a spiSe modelovanou skute¢nost vyjadrit
neoranzovym elementem, pokud je to mozné.

Komunikacni architektura
Rozlozeni IA LO vychdazi z metamodelu

* Diagram by nemél obsahovat vnorené elementy (zanofené elementy kompozici, agregaci, pfifazenim,
realizaci).

¢ Diagram by mél minimalné obsahovat klicové Uzly jejich sluzby, sit a lokaci.
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e Soucdsti diagramu by mély byt i okolni (externi) technologické sluzby.
¢ L0 ukazuje ndhled na komunikacni vrstvu architektury zkoumaného systému a jeho interakce s okolim.

RozloZeni TA L1 vychdazi z metamodelu
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VysSe uvedeny diagram Ize interpretovat:

1. Technologicka sluzba by méla byt vzdy v 1. oblasti, tedy vzdy Uplné nahore diagramu.

Ve druhé oblasti elementl by méla byt technologicka rozhrani

3. Stézejni ¢ast diagramu obsahuje uzly a k ni prifazené technologické funkce, zarizeni. Tyto elementy
by mély byt vnofeny do uzlu, aby bylo zfejmé, které funkce, zafizeni patfi do kterého uzlu. Diagram
technologickou funkci a zafizeni vnofené nema pro zndzornéni vazeb.

4. Oblast se tyka infrastruktury, siti a spojeni.

5. Posledni oblasti jsou elementy vyznacujici prostredi, lokalitu a umisténi. Tyto elementy jsou vzdy ve
spodni ¢3sti diagramu.

N

Vyjimky jsou povoleny, pokud aplikovani vyjimky pfispéje k Citelnosti diagramu.
OranZové zvyraznéné elementy jsou doporucené nepouzivat a spiSe modelovanou skutenost vyjadrit
neoranzovym elementem, pokud je to mozné.

Integracni schémata

Pokud na diagramu chci naznacit, Zze Systém A ma integraci (vazbu) na jiny systém externi a souCasné na jiny
systém v ramci organizace, vzhled diagramu by mél vypadat dle navrhu:
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VySe uvedeny diagram lIze interpretovat:

1. Externi systém vcetné sluzeb. Ne vzdy je nutné modelovat externi systém vcetné sluzeb, nebo vcetné
aplika¢nich komponent.
1. Preference je vyuzit VAR1, tedy bude existovat externi sluzba, kterou Systém A vyuziva. Tuto
sluzbu realizuje Externi systém Z, ktery na diagramu nemusi byt naznacen.
1. To znamen3, Ze bude existovat pouze bild externi aplika¢ni sluzba.
2. Méné preferované, ale je VAR2, ktery je opakem VAR1, tedy externi systém a jeho integrace je
vazana pres aplikacni komponentu nikoliv sluzbu.
2. Ve druhé oblasti je samotny zkoumany systém (Systém A), pfipadné ZR RPP, &i jiny priklad.
3. Treti oblast zobrazuje okolni systémy v rdmci zkoumané organizace/systému, tedy Systémy B a C, napf.
Editofi RPP, atd...
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