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Tvorba modelu obecné

Obecné platné principy pro dobry model jsou popsané nize.

Princip

Popis

Budte poctivi

Nazyvejte kazdou véc z reality pfi jejim zachycovani do modelu pravym jménem, vyhybejte
se opistim “Urednického newspeaku”.

Budte vérni

Usilujte o to, aby kterykoli diagram, v jakékoli mife podrobnosti byl vzdy co nejvérnéjsim
obrazem Vaseho porozuméni realité. To znamend v praxi mimo jiné pouzivani prvkl
modelovaciho jazyka pro to, pro co jsou ureny. Tedy aplikaéni komponenty pro aplikace a
ne pro procesy, nenahrazovat business sluzby aplikacemi, dat si pozor na rozdil mezi rolemi
a aktéry atd.

Budte vystizni

Modelujte a popisujte realitu tak, aby bylo dodrzeno pravidlo ,,Dokonalosti je dosazeno,
kdyz neni co odebrat, ne kdyz neni co pridat”. Model by mél byt tak jednoduchy, jak je
mozné, v kontextu oc¢ekavanych ¢tenard a metodiky. Snazte se, aby model na dané Grovni
detailu neobsahoval v jiné podobé stejné informace vicekrat. Informace se mohou opakovat
pri modelovani stejné oblasti na nizsi/vyssi Urovni detailu - jednd se o popis stejné ¢asti
reality -, ale musi byt poplatné dané Urovni detailu - viz dalsi princip.

Davejte popis ke
kazdému prvku

Ke kazdému prvku (strukturni prvky, element, vazba, pohled) vedle jeho nazvu navic
doplite vylerpavajici slovni popis (do pfislusného pole - napf. Note, Documentation apod.).
PomUZe to ¢tenari pochopit vase myslenky a dale zamezi moznosti nespravného pochopeni.
Zejména u diagram je vhodné ¢tenari poskytnout popis jako privodce zobrazenymi
elementy a vazbami, aby byly zfejmé prezentované myslenky. Popisy také zvysuji hustotu
informaci ve vystupu z modelu a Ctenafi pomahaji 1épe pochopit kontext.

Clefite model dle
Urovni detailu

Model by mél byt ¢lenén stejnym zplisobem pres cely rozsah modelované reality. Je vhodné
definovat jasné Urovné detailu a ty dodrzet. Napf. LO, L1, L2, jak je popsané nize v této
metodice (kap. 3.6.4). Nejvyssi Uroven by méla ukazovat cely rozsah modelované reality,
detailnéjsi Grovné se mohou zamérit jen na zajimavé ¢asti. Lze vyuzit hierarchického
strukturovani modelu v katalozich element( a digram( zamérenych na danou Groven
detailu. To implicitné zlepSuje Ctivost dokumentace z modelu, nebot jde prirozenou cestou
od celku k detaildm (,top-down”).

Budte konzistentni
a dodrzujte
standardy napfic
modelem

Dodrzujte stejny zpUsob popisu pres vSechny ¢asti dané oblasti a Grovné detailu modelu.
Vyznamné to usnadni sdileni informaci v modelu s ostatnimi, zastupitelnost modelard a
také to umozni formaini kontrolu kvality modelu. Mezi dllezita rozhodnuti patfi i jazyk,

v némz bude model tvoren. Jakmile je potencialné mozné, Ze bude model tvofit a Cist i
cizojazyCny uZzivatel, zvazte tvorbu modelu v angli¢tiné. V modelech pro statni spravu dle
NAR je Cestina vzdy primarnim jazykem.

Pouzivejte spravné
prvky

Dobi'e rozmyslete, jaky typu elementu pouzijete pro uloZzeni dané informace. Napf. aplikacni
komponenty at reprezentuji aplikace a ne procesy, nenahrazujte business sluzby
aplikacemi, rozliSujte mezi rolemi a aktéry atd. Budte co nejlépe sezndmeni s modelovacim
standardem (v¢. metamodelu).

Cilem je predejit duplikaci informaci a mit informace uloZzené na o¢ekavanych mistech.

Zavedte a
dodrzujte jmenné
konvence a
identifikatory
prvkd modelu

Standardizaci, jednoznacnosti a pochopitelnosti poméha jednotny zplsob oznacovani prvki
modelu a pouzivani ustalenych oznaceni pro jednotlivé prvky. Jmenna konvence umoznuje
zavést do nazvu prvku doplikové informace, které pak neni tfeba hledat v atributech
prvku. Systém identifikatorl pak zajisti, Ze se Ize na konkrétni prvek odkazat, aniz by bylo
tfeba vypisovat jeho cely nazev, ¢i dokonce kontext.

Modelovani neni
programovani

| kdyz je samoziejmé vhodné maximalné vyuzit moznosti nabizené metodikou (i
standardem, je nutné co nejvice pfiblizit vystup Ctenafi. Sebelepsi metodika nepokryva
véechny potrebné situace a informace, které v je v modelu nutné uvést. Proto v pfipadé, ze
by forma informace v modelu byla na Ukor pochopitelnosti, je mozné volit ndhradni (byt
nekonfliktni) zplsoby zaneseni informace do modelu. VZdy je napf. mozné popsat potrebné
detaily textové do popisu na daném misté. Na diagramy je mozné doplnit dopliujici
poznamky pfimo, pod elementy je mozné pridat dalsi vysvétlujici diagramy, matice apod.
Budte v tomto kreativni a méjte na mysli pohodli pro ¢tendre, nebot bez ¢tenare je model
zbytecny.
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rozsifenim modelu

Princip Popis
Model strukturujte vice robustné, nez je aktualné potieba, abyste umoznili jeho snadné
Y priibézné rozsirovani bez nutnosti refaktorovani (zmény struktury ¢i formy). Je vhodné
Pocitejte 4&li del , . dulv. které i 7 3sob v, 2ech
s budoucim rozdelit modelovany systém na moduly, které jsou stejnym zpusobem pouzity ve vsec

vrstvach/doménach modelu (nebo jsou alespon konzistentni v rdmci jedné vrstvy/domény).
Tyto moduly pak slouzi k logickému ¢lenéni obsahu modelu a umoziuji tvorit systematicky
a jednoznacné identifikatory prvka.

Prizplsobujte
vystupy pro
konkrétni Ctenare

Pfi modelovani je nutné myslet na ¢tenare. Jednotlivé vystupy z modelu by mély byt
prizplsobené ¢tenari daného hlediska tak, aby dostal informaci, kterou potrebuje, ve formé,
kterou snadno pochopi, idedIné v podobé uceleného pribéhu. Je vhodné strukturovat model
uz s ohledem na zpdsob vytvareni vystupl pro ¢tenare (export modelu, generovana
dokumentace, ru¢né udrzovana dokumentace se vstupy z modelu apod.). VétSinou je pro
dosazeni optimalniho vysledku potreba prizplsobit strukturu modelu podle ocekavané
formy vystupu pro Ctenare.

Ambici pro
verzovani modelu
nastavte na
zacatku

Definujte si potfeby pro udrzovani ¢asovych rezl modelu. Pfistup(l a potfeb verzovani je
mnoho, od jedné verze po schopnost okamzitého pohledu do minulosti i budoucnosti. Pro
dlouhodobou udrzitelnost prehledu o verzich a platnosti obsahu modelu je zasadni si tuto
ambici na zac¢atku nastavit a podle toho pak nastavit proces tvorby a Udrzby modelu a
vystupd.

Automatizujte
tvorbu vystupt

Je vhodné mit schopnost ¢asté tvorby dohodnutych vystupl s co nejmensi ndamahou. Idealni
je zcela automatizovany zpUsob tvorby generovani vystupl. To umoznuje iterativné ladit
vystup v dané verzi do nejlepsi kvality, eliminuje lidské chyby a také umozfuje snadno
identifikovat rozdily mezi verzemi. Pri tvorbé Sablon dbejte na to, aby vystup obsahoval co
nejméné prazdného mista. Vystup tak bude plsobit mnohem kompaktnéji a nebude mit
tolik stranek, coz je zasadni pro jeho Ctivost.

Zajistéte si
podporu od
organizace

Podpora se ziskd zejména tim, ze vystupy architektd jsou vytvareny tak, aby byly uzite¢né
konkrétnim lidem pro feseni jejich konkrétnich problémd. Modelovani na Grovni podnikové
architektury vyzaduje ziskavani co nejpresnéjsich informaci prakticky od vsech tym(

v organizaci. Aby bylo mozné tyto informace ziskat a idedIné znat i jejich o¢ekavany vyvoj,
je potreba, aby stakeholderi (majitelé téchto informaci) védéli, Zze maji poskytnout
soucinnost a ze to je pro né pridand hodnota. V budoucnu budou moci ¢erpat z modelu
presné a provazané informace v celofiremnim kontextu. Podpora od organizace spociva
zejména v adopci tymu Enterprise architektury (EA) a jeho procesl do organizace, zejména
na nejvyssich Urovnich jejiho fizeni. Tym EA by mél byt aktivni a snazit se byt viditelny

v prislusnych diskusich. Dale je pro adopci vystupl EA dobré, kdyz jsou pfizplsobené

¢tenardm (viz vyse).

VySe popsané principy Ize uplatnit na jednotlivé prvky modelu. Zakladnimi prvky modelu jsou elementy, vazby,
atributy a pohledy. Déle je detailné&ji popsano, které principy jsou na nich uplatnéné a jakou jsou uplatnény

formou.

Elementy

Element modelu reprezentuje jednu konkrétni cast reality z pohledu jeji struktury i chovani a popisuje jeji
vlastnosti. Je to zakladni stavebni prvek modelu.

Pri modelovani elementl doporucujeme mit na paméti nasleduijici:

Zvolit spravny typ

Respektovat kontext z hlediska metodiky (arch. doména, Uroveri detailu)

elementu

Nazev Vystizny a co nejkratsi

Jednoznacny o . , .
identifikstor Zapadajici do pravidel pro dany kontext (stereotyp, arch. doména, modul)

Dostatecny popis

Popis vyznamné pom{ze pochopeni vyznamu elementu, a to nejen pro ¢tenare, ale i
pro modeldare. Popis napf. umozni rozhodnout, zda je tfeba zakladat novy element, i
rozsirit pdsobnost existujiciho.
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Zvolit spravny typ

Respektovat kontext z hlediska metodiky (arch. doména, Uroven detailu)
elementu

Rozmyslete do jakych pohledd element patfi pridat. Obvykle to definuje metodika a
nastroj jej mdiZze do nich zahrnout automaticky na zakladé jeho umisténi ¢i stereotypu.
Je ale vhodné se zamyslet, zda napr. pro element nezalozit diagram ukazujici kontext
jeho pouziti pro lepsi pochopeni ¢tenarem.

V pfipadé této metodiky je doporuceno vytvaret linearni seznamy polozek pro snadnou
katalogizaci. Pro vizudlni zapouzdrovani je vhodné pouzivat diagramy (vcetné elementd

Relevantni pohledy

Zanorova;im typu Boundary), pfipadné korektni vazby a elementy drzet ulozené linearné. Cilem je

elementu ey AR . 0 v ”
zajistit predvidatelny zpUsob evidence elementu ve struktufe modelu a podpofit
jednotny zplsob stavéni vystupni dokumentace.

Vazby

Propojuje elementy a fika jakym zpUsobem spolu dané elementy souviseji. Pro vazbu jsou zasadni nasledujici
aspekty:

Typ Musi byt v souladu s metamodelem pfislusné arch. domény a Urovni detailu)
Zvazit, zda je treba a nevahat jej doplnit, pokud to pomizZe pfi ¢teni modelu na
Nazev pfislusnych pohledech. U ndzvu je mozné ¢tendfi indikovat smér ¢teni vyznamu vazby

mezi dvéma elementy.

Neni na prvni pohled zésadni, ale mize vyznamné pomoci pfi urCovani opodstatnénosti
Popis vazby nové vazby mezi stejnymi elementy. U vhodné strukturovanych dokumentl popis vazby
pomuize vyznamné k pochopeni myslenek a informaci v modelu.

Smérovost vazby |Obvykle definovand metodikou. Pozor na spravny smér.

Vlastno§tl . |V pfipadé datového modelovani je velmi pfinosné doplnit k danému koncovému bodu
koncovych bodu b
vazby vazby.

Atributy a doplnkové informace

Elementy, vazby i strukturni prvky v modelu mohou nést dopliikové informace, které je ¢asto vhodné drzet ve
strukturované podobé. Tyto Udaje jsou oznacené jako atributy. Zakladnimi atributy jsou ndzev a popis, k nim se
ale pridavaji dalsi. Atributy Ize roztridit do skupin dle vyuziti (profild).

Zakladni atributy a jmenna konvence
Nejdllezitéjsimi a nej¢astéji pouzitymi atributy element( i vazeb jsou nazev, popis a jednoznacny identifikator.
Nazev

Nazev prvku by mél byt lidsky ¢itelny, a proto je dllezité zvolit vhodny jazyk. Dale by mél byt co nejkratsi a
vystizny. Tato metodika v souladu s ArchiMate definuje pro jednotlivé typy elementd formu jakou by mél nazev
mit:

¢ Behavioralni elementy musi byt nazyvany pribéhovym ¢asem (musi byt patrna ¢innost/chovani) (na
priklad "Poskytovani katalogu sluzeb", "Editovani Gdaji". "Prodej zbozi").

¢ Pasivni elementy jsou nazyvany podstatnym jménem ("Dokument", "Faktura").

o Aktivni elementy jsou pojmenovany podstatnym jménem ("Jan Novak", Oddéleni fakturace, Zakon
111/2009 Sb.).
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Technicky identifikator

Technicky identifikator slouZi pro jednoznacné oznaceni prvku modelu. Obvykle neni vyuzivan mimo technicky
kontext modelovaciho néstroje.

Globalni identifikator
Pro Ucely jednoznacné identifikace prvku v rdmci modelovani celé statni spravy je olekavané zavedeni

globalniho identifikatoru. Globalni identifikator nenahrazuje technicky identifikator, jedna se o dalsi Udaj.

Tento identifikator by byl prvku pfifazovan nejspiSe po importu modelu Gfadu do planovaného centralniho
Uloziste.

Atribut bude nutné u daného prvku udrzovat i lokalné po opétovném pfenosu z centralniho Glozisté do mistniho
modelu. Takto budou oznacené zejména vsechny sdilené prvky model(.

Klasifikacni atributy

Dllezitym obecnym profilem je Klasifikace. Klasifika¢ni atributy slouzi k jednozna¢nému zarazeni prvku modelu
v kontextu pozadované struktury, uréeni a umisténi v centralnim Glozisti modell DIA. Jsou obvykle realizované
pomoci Tagl (zaleZi ale na nastroji).

Klasifika¢ni atributy jsou sou¢asti metainformaci o modelu (viz kap. Urovné detailu).

Klasifika¢ni atributy pres vsechny
@ prvky modeld jsou uvedené

v externim dokumentu.
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